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Spielerischer Einstieg ins Badminton

Steigen Sie mit lhren Schilerinnen und Schiilern in die
faszinierende Welt der fliegenden Shuttles ein! «Shuttle
Time Primary» bietet lhnen auf 56 Karteikarten vielféltige
Ideen fiir ein spielerisches und lustvolles Heranfiihren an
den Badmintonsport und zeigt eine altersgerechte Umsetzung fir die

Zyklen1 und 2. Das Lehrmittel stiitzt sich direkt auf den Lehrplan 21 und folgt
dem Credo von J+S Kindersport: Lachen — Lernen — Leisten!

Abgestimmt auf den Lehrplan 21
«Shuttle Time Primary» folgt methodisch-didaktisch

eng dem Lehrplan 21 und legt den Fokus auf den Kompetenz-
bereich «Spielen/Sportspiele». Auf jeder Ubungskarte ist der direkte
Lehrplanbezug vermerkt. Neben der Ausbildung der fachlichen Spiel- und
Bewegungskompetenzen wird ausserdem Wert auf die Forderung von tberfachlichen
Kompetenzen im sozialen und personalen Bereich gelegt.
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Aufbau der Karten

Schwierigkeitsgrad Kartennummer Magliches Material als Alternative fiir
die gezeigte Ubung oder zur Variation
des Schwierigkeitsgrades

Organisationsform
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Verweis auf den Lehrplan 21 Materialliste

Ubungsvariationen fett: Grundlibung Die Ubung wird anhand
zum Erschweren oder Erleichtern normal: Variationen einer lllustration erklért

Kartentypen und Begleitheft

Posten/Spielformen Begleitheft

Die 48 Ubungskarten ent- Im Begleitheft finden Sie

halten attraktive und vertiefende Informationen
variantenreiche Spiel- und und didaktische Uber-
Ubungsformen inkl. legungen zu den Kartei-

direktem Lehrplanbezug. karten.

Ausklang - Das Autorenteam

Auf 3 Karteikarten werden Chantal Guggisberg, Thomas Heiniger und
Ideen fiir den Lektionsab- Gabriel Schelble sind bei Swiss Badmin-
schluss (Ausklang, Reflexion) ton fiir das Schulprojekt «Shuttle Time»
gezeigt. zusténdig. Sie verfiigen als Lehrpersonen

und J+S-Ausbildungsverantwortliche
{iber langjahrige Unterrichtserfahrung.

Holkurse
Lernkontrolien Holen Sie die Autorinnen und Autoren
Mit 2 Lernkontrollen konnen die Mindestanforde- direkt zu sich ins Schulhaus und lassen
rungen und Orientierungspunkte im Zyklus 2 Sie sich von ihrer Praxiserfahrung
(Kompetenzbereich Spielen/Sportspiele) des und ihren Unterrichtsideen inspirieren.
LP21 (iberpriift werden. Die Lernkontrollen sind Kontakt: info@ingoldverlag.ch, =~
bewusst kooperativ und spielerisch und somit 062 95611 45

motivierend fiir die Kinder gestaltet.

Box, 23,4 x7 x16 cm, 56 Karteikarten,

i 4 Begleitheft, vierfarbig illustriert
Beispiellektionen/5-Kampf P 5

[ h L. i ] Autoren: Chantal Guggisberg, Thomas
Wy gion 2 Die 3 Beispiellektionen und der 5-Kampf liefern Heiniger, Gabriel Schelble
, Ideen, wie einzelne Karteikarten zu attraktiven lllustratorin: Monica Obrist
‘«:E}“:; s Lektionen bzw. zu einem Wettkampf zusammen- ISBN 978-3-03700-449-4

; . gestellt werden konnen. Art.-Nr. 20.449 Preis CHF 72.-
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